


第12章
通用 API 概念說明
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  本書的重點是資料庫，那資料庫是為了什麼原因而存在? 簡單的說，當然是為了儲存資料，並能快速、正確且方便的查詢想要的資訊。前面幾章的重點，我們主要是討論各資料庫的基礎概念及基本語法，這些語法組合起來使用，就可以發揮強大的戰力。本書一再地強調『以資料庫為開發核心』的

13.1 關於 RESTFul API，一切都是為了標準

  表現層狀態轉換（REST，英文：Representational State Transfer）是Roy Thomas Fielding博士於2000年在他的博士論文[1] 中提出來的一種全球資訊網軟體架構風格，目的是便於不同軟體/程式在網路（例如網際網路）中互相傳遞資訊。表現層狀態轉換（REST，英文：Representational State Transfer）是根基於超文字傳輸協定(HTTP)之上而確定的一組約束和屬性，是一種設計提供全球資訊網絡服務的軟體構建風格。符合或相容於這種架構風格(簡稱為 REST 或 RESTful)的網路服務，允許用戶端發出以統一資源標識符存取和操作網路資源的請求，而與預先定義好的無狀態操作集一致化。因此表現層狀態轉換提供了在網際網路的計算系統之間，彼此資源可互動使用的協作性質(interoperability)。相對於其它種類的網路服務，例如 SOAP服務則是以本身所定義的操作集，來存取網路上的資源。 
目前在三種主流的Web服務實現方案中，因為REST模式與複雜的SOAP和XML-RPC相比更加簡潔，越來越多的web服務開始採用REST風格設計和實現。例如，Amazon.com提供接近REST風格的Web服務執行圖書查詢；雅虎提供的Web服務也是REST風格的。 
需要注意的是，REST是設計風格而不是標準。REST通常基於使用HTTP，URI，和XML以及HTML這些現有的廣泛流行的協定和標準。 
· 資源是由URI來指定。
· 對資源的操作包括取得、建立、修改和刪除資源，這些操作正好對應HTTP協定提供的GET、POST、PUT和DELETE方法。
· 通過操作資源的表現形式來操作資源。
· 資源的表現形式則是XML或者HTML，取決於讀者是機器還是人，是消費web服務的客戶軟體還是web瀏覽器。當然也可以是任何其他的格式。
符合REST設計風格的Web API稱為RESTful API。它從以下三個方面資源進行定義： 
· 直觀簡短的資源位址：URI，比如：http://example.com/resources/。
· 傳輸的資源：Web服務接受與返回的網際網路媒體類型，比如：JSON，XML，YAML等。
· 對資源的操作：Web服務在該資源上所支援的一系列請求方法（比如：POST，GET，PUT或DELETE）。
以上內容摘自 Wiki 以下的網址
https://zh.wikipedia.org/zh-tw/%E8%A1%A8%E7%8E%B0%E5%B1%82%E7%8A%B6%E6%80%81%E8%BD%AC%E6%8D%A2

  依據上面的說明，我們可以簡單的下一個一般人看得懂的結論：所謂的 RESTFul API 就是透過一串類似網址傳參數的指令，可以對後端的主機下命令，就可以新增、修改、刪除或查詢相關資料庫內容的一種資料存取架構。

因為只是架構，並沒有嚴格的規定要如何實作，所以可以自行依所擅長的語法及架構自行實作，稍後我們就會說明，如何在 Node.js 中，運用我們先前學會的 Store Procedure，快速的實作利用一支 server上的通用 javascript 程式，就可以將所有的 Store Procedure 快速地變成成百上千支的 Web API。

13.2 什麼是通用 API ?
