WorkFlow活動屬性說明
開始說明WorkFlow Activity Component之前，首先要介紹一下FLDesigner。它是設計一個介面, 可以RunTime新增/更改流程，流程中可以自己拖入元件，設定屬性。新增後可以存成 XOML檔案 ，更改可以開啟舊檔來更改。接下來的所有元件都是基於FLDesigner為平臺來進行設計使用的。
1. 流程基本信息設定

說明: 當新建一個流程時，首先我們需要對這個流程的基本信息進行一個設定，說明該流程名稱以及連接資料庫類型等信息。
【屬性】
Name(名稱)(string)
表明本流程的名稱，此不必設定，系統會以此文件(XOML)為流程名稱。
Connection Type(連接類型)(string)
流程系統與資料庫是有關的，因此在此需定義資料庫的類型，目前共有SqlClient/ OracleClient/ OleDB/ ODBC等。預設為SqlClient。

EEPAlias(指定資料庫)(string)
用於選擇一個資料庫名稱，此資料庫名稱定義在EEPNetServer的DB Manager中。

OrgKind(組織代號)(string)
代表本流程所要使用的公司組織代號，系統允許公司有多個組織，依不同的組織來找到不同的角色與不同的作業流程，一般可以在此設定預設的組織，或是可以在User上呈前再來決定公司的組織。預設為公司組織0。

TableName(資料表名稱)(string)
本流程一定要有一個主要的table來對應，因此必須在此填入相對的TableName，可以用下拉的方式來選TableName，作為流程的主Table。

Keys(鍵值)(string)
指TableName中的Key Fields，代表該Table的主鍵欄位，可以定義多個，中間以’;’隔開即可，定義此Key Fields的目的是為了在流程中，我們需收集此單據的鍵值欄位與其內容，列入代辦事項與經辦事項中，好讓使用者可以用此欄位來識別資料內容。

Base(繼承類別)(string)
表明此流程的類別，固定都繼承自 FLTools.FLSequentialWorkflow這個類別。

Description(流程說明)(string)
流程的說明，一般對User來說，此才是真正User所認知的流程名稱。

Enable(可用流程)(bool)

表明此流程是否可操作，請固定設為True。

2. 流程活動元件

FLStand
【功能說明】
 用途: FLStand是WorkFlow設計中的標準簽核元件。

【元件屬性】

Name(名稱)(string)
活動名稱，可以通過對Name的設定，讓User更直觀得了解該作業作用。

FormName(操作畫面名稱)(string)
用於說明此作業是操作哪一個Form，請選擇一個Windows的表單名稱，可以按下右方的選取按鈕，選擇回來的格式為 DllName.FormName。

WebFormName(Web操作畫面名稱)(string)

用於說明此作業是操作Web的Client Form Name，選擇回的內容格式應是Web的Aspx名稱，須包含Path。

NavigatorMode(Navigator狀態)(string)
設定打開此表單後，要控制其Navigator的進入的狀態，因為流程表單被打開後，就無法像之前的表單打開一樣，可以讓User任意新增/更改/刪除/查詢資料等等，在流程中操作表單，必須控制Navigator只能操作某些動作，不是任意可以讓User操作。

FLNavigatorMode(WorkFlow Navigator狀態)(string)
此與NavigatorMode很類似，但此用來控制流程按鈕的狀態，因為表單我們改貼了FLNavigator後，多了幾個流程按鈕，因此透過此流程活動的屬性，來控制此FLNavigator哪些流程按鈕可以執行，哪些則要隱藏等等。

SendToKind(對象類別)(string)
用來設定此活動的對象種類，對象種類有Role/RefRole/Manager/Applicate等等，Role代表對象為一個角色，RefRole代表為參考角色，就是根據某個欄位內容做為動態的角色，Manager則代表對象為上呈者的主管(根據組織的設定)，Applicate則代表最原始的申請者等等。

SendToField(參考角色欄位)(string)

參考角色的欄位名稱，如果本作業的角色是動態不固定角色, 那么就必須使用本屬性來定義其流程主檔的某一欄位, 其欄位的內容存放這本作業的角色代號(GroupID)。

SendToRole(對象角色)(string)

當對象類別為角色時, 本屬性則代表作業的對象角色代號，選角色時，只可能選擇到Groups中ISROLE欄位為’Y’的資料。

Parameters(參數)(string)

此參數要透過SYS_TODOLIST傳入Win Form或Web Form中，好讓FORM可以與FLOW互動。

ExpTime(作業時限)(decimal)

設定本作業的作業時限, 其時限單位另定, 可以用此來作為逾時的依據。

UrgentTime(緊急時限)(decimal)

設定本作業的緊急作業時限, 可以用此來作為逾時的依據, 使用者在呈送單據時可以選擇兩種時限, 一為一般的時限, 另一種為急件, 其時限就以此來定義

TimeUnit(時限單位)(enum)
設定時限的單位, 可以為Hour或Day。
PlusApprove(加簽)(bool)
用於設定是否加簽，預設為false，表明無需加簽。

SendEmail(發送E-Mail)(bool)

用於確定是否要發送E-Mail，預設值為false，表示無需發送Mail。

FLApprove

【功能說明】
 用途: FLApprove是WorkFlow設計中的標準簽核元件，專門用於簽核使用。

【元件屬性】

Name(名稱)(string)
活動名稱，可以通過對Name的設定，讓User更直觀得了解該作業作用。
FormName(操作畫面名稱)(string)
用於說明此作業是操作哪一個Form，請選擇一個Windows的表單名稱，可以按下右方的選取按鈕，選擇回來的格式為 DllName.FormName。
WebFormName(Web操作畫面名稱)(string)

用於說明此作業是操作Web的Client Form Name，選擇回的內容格式應是Web的Aspx名稱，須包含Path。

NavigatorMode(Navigator狀態)(string)
設定打開此表單後，要控制其Navigator的進入的狀態，因為流程表單被打開後，就無法像之前的表單打開一樣，可以讓User任意新增/更改/刪除/查詢資料等等，在流程中操作表單，必須控制Navigator只能操作某些動作，不是任意可以讓User操作。
FLNavigatorMode(WorkFlow Navigator狀態)(string)
用於來控制流程按鈕的狀態，在此固定為Approve，不能更改設定，代表將顯示「審核」與「退回」的按鈕。

ApproveRights(審核權限)(collection)
主管審核的授權等級設定，透過這個屬性，就是要來設定什麼樣的條件下，要授權給哪一種職級的主管去簽核。在ApproveRights設定中還存在以下屬性:
  Expression(條件)(string):設定需要此等級User審核時的條件，當設定為true時，表明無需條件。

Grad(級別)(string):設定有審核權限的User等級。
SendToKind(對象類別)(string)

用來設定此活動的對象種類，對象種類有Role/RefRole/Manager/Applicate等等，Role代表對象為一個角色，RefRole代表為參考角色，就是根據某個欄位內容做為動態的角色，Manager則代表對象為上呈者的主管(根據組織的設定)，Applicate則代表最原始的申請者等等。

SendToField(參考角色欄位)(string)

參考角色的欄位名稱，如果本作業的角色是動態不固定角色, 那么就必須使用本屬性來定義其流程主檔的某一欄位, 其欄位的內容存放這本作業的角色代號(GroupID)。

SendToRole(對象角色)(string)

當對象類別為角色時, 本屬性則代表作業的對象角色代號，選角色時，只可能選擇到Groups中ISROLE欄位為’Y’的資料。

Parameters(參數)(string)

此參數要透過SYS_TODOLIST傳入Win Form或Web Form中，好讓FORM可以與FLOW互動。

ExpTime(作業時限)(decimal)

設定本作業的作業時限, 其時限單位另定, 可以用此來作為逾時的依據。

UrgentTime(緊急時限)(decimal)

設定本作業的緊急作業時限, 可以用此來作為逾時的依據, 使用者在呈送單據時可以選擇兩種時限, 一為一般的時限, 另一種為急件, 其時限就以此來定義

TimeUnit(時限單位)(enum)

設定時限的單位, 可以為Hour或Day。
PlusApprove(加簽)(bool)

用於設定是否加簽，預設為false，表明無需加簽。

SendEmail(發送E-Mail)(bool)

用於確定是否要發送E-Mail，預設值為false，表示無需發送Mail。
FLNotify
【功能說明】
 用途: FLNotify是WorkFlow設計中的通知元件。

【元件屬性】

Name(名稱)(string)
活動名稱，可以通過對Name的設定，讓User更直觀得了解該作業作用。
FormName(操作畫面名稱)(string)
用於說明此作業是操作哪一個Form，請選擇一個Windows的表單名稱，可以按下右方的選取按鈕，選擇回來的格式為 DllName.FormName。
WebFormName(Web操作畫面名稱)(string)

用於說明此作業是操作Web的Client Form Name，選擇回的內容格式應是Web的Aspx名稱，須包含Path。

NavigatorMode(Navigator狀態)(string)
設定打開此表單後，要控制其Navigator的進入的狀態，在此固定為Normal，不能更改設定。
FLNavigatorMode(WorkFlow Navigator狀態)(string)
用於來控制流程按鈕的狀態，在此固定為Notify，不能更改設定。
SendToKind(對象類別)(string)

用來設定此活動的對象種類，對象種類有Role/RefRole/Manager/Applicate等等，Role代表對象為一個角色，RefRole代表為參考角色，就是根據某個欄位內容做為動態的角色，Manager則代表對象為上呈者的主管(根據組織的設定)，Applicate則代表最原始的申請者等等。

SendToField(參考角色欄位)(string)

參考角色的欄位名稱，如果本作業的角色是動態不固定角色, 那么就必須使用本屬性來定義其流程主檔的某一欄位, 其欄位的內容存放這本作業的角色代號(GroupID)。

SendToRole(對象角色)(string)

當對象類別為角色時, 本屬性則代表作業的對象角色代號，選角色時，只可能選擇到Groups中ISROLE欄位為’Y’的資料。

Parameters(參數)(string)

此參數要透過SYS_TODOLIST傳入Win Form或Web Form中，好讓FORM可以與FLOW互動。

ExpTime(作業時限)(decimal)

設定本作業的作業時限, 其時限單位另定, 可以用此來作為逾時的依據。

UrgentTime(緊急時限)(decimal)

設定本作業的緊急作業時限, 可以用此來作為逾時的依據, 使用者在呈送單據時可以選擇兩種時限, 一為一般的時限, 另一種為急件, 其時限就以此來定義

TimeUnit(時限單位)(enum)

設定時限的單位, 可以為Hour或Day。
PlusApprove(加簽)(bool)

用於設定是否加簽，預設為false，表明無需加簽。

SendEmail(發送E-Mail)(bool)

用於確定是否要發送E-Mail，預設值為false，表示無需發送Mail。

FLReject

【功能說明】
用途: FLReject是WorkFlow設計中的中止活動, 中止此Flow Instant。
【元件屬性】

Name(名稱)(string)
活動名稱，可以通過對Name的設定，讓User更直觀得了解該作業作用。
FormName(操作畫面名稱)(string)
用於說明此作業是操作哪一個Form，請選擇一個Windows的表單名稱，可以按下右方的選取按鈕，選擇回來的格式為 DllName.FormName。
WebFormName(Web操作畫面名稱)(string)

用於說明此作業是操作Web的Client Form Name，選擇回的內容格式應是Web的Aspx名稱，須包含Path。

NavigatorMode(Navigator狀態)(string)
設定打開此表單後，要控制其Navigator的進入的狀態，在此固定為Normal，不能更改設定。
FLNavigatorMode(WorkFlow Navigator狀態)(string)
用於來控制流程按鈕的狀態，在此固定為Notify，不能更改設定。
SendToKind(對象類別)(string)

用來設定此活動的對象種類，對象種類有Role/RefRole/Manager/Applicate等等，Role代表對象為一個角色，RefRole代表為參考角色，就是根據某個欄位內容做為動態的角色，Manager則代表對象為上呈者的主管(根據組織的設定)，Applicate則代表最原始的申請者等等。

SendToField(參考角色欄位)(string)

參考角色的欄位名稱，如果本作業的角色是動態不固定角色, 那么就必須使用本屬性來定義其流程主檔的某一欄位, 其欄位的內容存放這本作業的角色代號(GroupID)。

SendToRole(對象角色)(string)

當對象類別為角色時, 本屬性則代表作業的對象角色代號，選角色時，只可能選擇到Groups中ISROLE欄位為’Y’的資料。

Parameters(參數)(string)

此參數要透過SYS_TODOLIST傳入Win Form或Web Form中，好讓FORM可以與FLOW互動。

ExpTime(作業時限)(decimal)

設定本作業的作業時限, 其時限單位另定, 可以用此來作為逾時的依據。

UrgentTime(緊急時限)(decimal)

設定本作業的緊急作業時限, 可以用此來作為逾時的依據, 使用者在呈送單據時可以選擇兩種時限, 一為一般的時限, 另一種為急件, 其時限就以此來定義

TimeUnit(時限單位)(enum)

設定時限的單位, 可以為Hour或Day。
PlusApprove(加簽)(bool)

用於設定是否加簽，預設為false，表明無需加簽。

SendEmail(發送E-Mail)(bool)

用於確定是否要發送E-Mail，預設值為false，表示無需發送Mail。

IfElseActivity

【功能說明】
 用途: IfElseActivity是WorkFlow設計中的條件式活動元件。

【元件屬性】

Name(名稱)(string)
活動名稱，可以通過對Name的設定，讓User更直觀得了解該作業作用。
Description(活動說明)(string)
活動的說明，一般對User來說，此才是真正User所認知的活動名稱。

Enable(可用流程)(bool)

表明此活動是否可操作，請固定設為True。
【補充說明】

對於IfElseActivity條件式活動原件，我們可以通過對IfElseAcitivity的ifElseBranchActivity的設定，來決定作業的條件。下面為ifElseBranchActivity的屬性說明: 
ifElseBranchActivity
【屬性】
Name(名稱)(string)
活動名稱，可以通過對Name的設定，讓User更直觀得了解該作業作用。
Description(活動說明)(string)
活動的條件，將判斷的表達式寫入該屬性。
ParallelActivity
【功能說明】
 用途: ParallelActivity是WorkFlow設計中的會簽活動元件。
【元件屬性】
Name(名稱)(string)
活動名稱，可以通過對Name的設定，讓User更直觀得了解該作業作用。
Description(活動說明)(string)
用來設定是否為會簽或平行簽核，設為「AND」代表為會簽，設為「OR」代表為平行簽核。
FLProcudure

【功能說明】
 用途: FLProcudure是WorkFlow設計中的處理程序活動元件。
【元件屬性】
Name(名稱)(string)
活動名稱，可以通過對Name的設定，讓User更直觀得了解該作業作用。

Description(活動說明)(string)
活動的說明，一般對User來說，此才是真正User所認知的活動名稱。
ErrorLog(錯誤Log)(bool) 

用於設定當發生Exception時, 是否叫記錄完整的Error Message到 FLErrLog.XML中, 但不管ErrorLog= True/ False都要透過Approve()或Summit()來回應User Message，如告訴他們 FLProcudure: XXXXXX 發生錯誤。

ErrorToRole(錯誤通知角色)(string)

設定發生錯誤時，可已通知一個負責的角色。
MethodName(方法名稱)(string)

表示所要呼叫的Server Method名稱。
ModuleName(Server工程名稱)(string)

表明Server Method所在的Server工程名稱。

Parameters(參數)(string)

表示要傳入ServerMethod的參數, 已”,”分隔, 可以傳入FlowMain Table的欄位內容， 如: Area,”FOB”,3  代表傳了三個參數到Server Method中，在Server Method中, 要是從第2個開始接收, 因為第一個參數固定為FlowDirection，是由FLProcedure根據流程的進與退來自動傳遞的, 1代表往下前進， -1 代表往後退回。

FLValidate

【功能說明】

用途: FLValidate是WorkFlow設計中檢核資料的元件，條件通過則往下，不通過則自動退回。

【元件屬性】
Name(名稱)(string)
活動名稱，可以通過對Name的設定，讓User更直觀得了解該作業作用。

Description(活動說明)(string)
活動的說明，一般對User來說，此才是真正User所認知的活動名稱。
Expression(檢核條件)(string)

用來判斷資料的檢核條件，可以判斷Flow的Table欄位的條件，也可以用 ServerDll.ServerMethod()方式來呼叫Server Method，此ServerMethod只能傳回True/False來決定是否退回該流程。
FLHyperLink

【功能說明】

用途: FLHyperLink是UI操作專用，在流程Engine中可視為不存在的元件。

【元件屬性】
Name(名稱)(string)
活動名稱，可以通過對Name的設定，讓User更直觀得了解該作業作用。

Description(活動說明)(string)
活動的說明，一般對User來說，此才是真正User所認知的活動名稱。

FormName(操作Form名稱)(string)

設定Windows的Client Form Name，以ModuleDll.FormName表示。

WebFormName(操作Web Form名稱)(string)

設定WebForm名稱，ForderName.AspxName的格式。

LinkFlow(流程連接)(string)

可以用此連結另一個Workflow檔案，並在User按到此元件時，能打開此Workflow的U/I。
FLQuery

【功能說明】

用途:FLQuery是UI操作查詢專用，在流程Engine中可視為不存在的元件，ㄧ般貼在End前一個活動(Activity)。

【元件屬性】
Name(名稱)(string)
活動名稱，可以通過對Name的設定，讓User更直觀得了解該作業作用。

Description(活動說明)(string)
活動的說明，一般對User來說，此才是真正User所認知的活動名稱。

FormName(操作Form名稱)(string)

設定Windows的Client Form Name，以ModuleDll.FormName表示。

WebFormName(操作Web Form名稱)(string)

設定WebForm名稱，ForderName.AspxName的格式。









